Umsefzunc Seatweine nacH WbDG

Nachfolgend wird beschrieben, wie im DSA4.1 Excel-Heldenblatt die Spatweihe umgesetzt
wird (ab Version 3.90). Es ist aufgelistet, was automatisch Uberpruft und angehoben wird
und was noch manuell vorgenommen werden muss, um die SF Spatweihe korrekt

anzuwenden.

Folgende Werte werden automatisch aus
der ,Tabelle Goetter” Ubernommen und im
Heldenblatt eingetragen:

e Bekannte und aktivierte Liturgien
Mirakel- und Mirakel+ Talente
Leiteigenschaften

Bekannte Liturgiekenntnis

Kosten in AP

Vorteile

Nachteile (Moralkodex, evtl
Verpflichtung)

KaP

SO

MR

AU

Nach Auswahl der SF Spatweihe werden
folgende Werte automatisch tberpruft:

e Schwelle der Eigenschaftswerte

e SO min.

e TaW Gotter/Kulte und Uberzeugen >7

Folgende Dinge mussen manuell Gberpruft

werden:

e Uberprifung, ob alle verlangten
Talentwerte oder Gaben (u.a.
Gefahreninstinkt) auf dem geforderten
Mindestwert sind

Manuelle Aktivierung der wahlbaren

Liturgien im Wert von 8 bis 16 Grade

e Liturgien fir 8/16 Grade auswahlen
(«x») in Spalte D im Blatt Goetter.

Allfallige Auswahl bei Mirakel+/- eintragen:

e Blatt Liturgie: Falls eine
Auswahlmadglichkeit oder ein
Sammelbegriff in der orangen Box
(Liturgien!Q20) aufgefiihrt ist missen
entsprechende Talente/Gaben in die
violetten Boxen eingetragen werden.

Evtl. missen folgende Dinge manuell

eingetragen werden:

o Blatt Talente: Allenfalls gegebene SE
auf Talente im Blatt ,Talente“ als SE
erfassen

e Blatt SF: Allenfalls
verbilligte/geschenkte SF eintragen, in
dem im Blatt SF diese ausgewahlt
werden (Spalten D/P)

Noch einige Worte zu den vorerfassten
Werten in der Excel-Tabelle
»Tabelle_Goetter*:

e Die meisten Werte sollten erfasst sein
e Spatweihen, welche in Tabelle_Goetter
in Zeile 1 rot eingefarbt worden sind,

sind nicht vollstandig erfasst (u.a.
H'Szint- und Zzahh- Priester, Horas-
Ritter, Bund des wahren Glaubens)

e Falls jemand die Startwerte diese Kulte
kennt, nehme ich diese gerne auf



